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1. APRESENTACAO

O presente Referencial Curricular de Computacdo para a Educagdo Basica do
municipio de Pilar/PB, constitui-se como um documento orientador para a
implementacdo da Computacdo como componente curricular complementar a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), em consonancia com o Parecer CNE/CEB n°
2/2022 e a Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022, que estabelecem normas sobre Computacao
na Educagdo Basica.

Este documento representa um marco significativo na trajetéria educacional do
municipio, reconhecendo a Computagdo ndo apenas como ferramenta tecnologica, mas
como area do conhecimento essencial para o desenvolvimento integral dos estudantes no
século XXI. A proposta pedagdgica aqui apresentada visa proporcionar aos estudantes
competéncias e habilidades relacionadas ao Pensamento Computacional, ao Mundo
Digital e a Cultura Digital, preparando-os para compreender, criar e atuar de forma critica,
criativa e responsavel na sociedade contemporanea.

A elaboragdo deste referencial contou com a participacdo ativa de educadores,
gestores escolares e técnicos da Secretaria Municipal de Educacdo, refletindo as
especificidades e necessidades locais, sem perder de vista as orienta¢cdes nacionais e as
melhores praticas pedagdgicas na area de Computacgdo. O documento contempla desde a
Educagao Infantil até o Ensino Fundamental, incluindo a Educagao de Jovens e Adultos
(EJA), garantindo assim a universalizagdo do acesso ao conhecimento computacional.
Destaca-se que a abordagem proposta integra atividades desplugadas (sem o uso direto
de tecnologias digitais) e plugadas (com o uso de recursos tecnoldgicos), reconhecendo
que o Pensamento Computacional pode e deve ser desenvolvido independentemente da
disponibilidade de equipamentos, embora o acesso as tecnologias potencialize as
possibilidades de aprendizagem.

Espera-se que este Referencial Curricular seja um instrumento vivo, sujeito a
revisdes e aprimoramentos continuos, acompanhando as transformagdes tecnologicas e
as demandas educacionais emergentes, sempre com o compromisso de oferecer uma

educagio de qualidade e socialmente relevante para todos os estudantes de Pilar/PB.
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2. INTRODUCAO

A sociedade contemporanea ¢ marcada pela presenga ubiqua das tecnologias
digitais, que transformam profundamente as relacdes sociais, econdmicas, culturais e
educacionais. Neste contexto, a Computagdo emerge como conhecimento fundamental,
nao apenas para o uso instrumental de tecnologias, mas para a compreensao dos principios
que regem o mundo digital e para o desenvolvimento de capacidades essenciais como
resolugdo de problemas, pensamento critico, criatividade e colaboragao.

A inclusdo da Computacao na Educagdo Baésica responde a uma demanda global
por formagdo de cidaddos capazes de compreender e participar ativamente da cultura
digital. Mais do que preparar usuarios de tecnologia, busca-se formar pensadores
computacionais, criadores de solugdes e cidadios digitais éticos e responsaveis. Esta
perspectiva amplia significativamente o papel da escola, que passa a ter a
responsabilidade de desenvolver nos estudantes, competéncias que transcendem o

conhecimento técnico, abrangendo dimensdes cognitivas, éticas e socioemocionais.
2.1 Contexto e Justificativa

O municipio de Pilar/PB, reconhecendo a importancia da Computagdo para a
formacdo integral dos estudantes, elabora este Referencial Curricular como instrumento
de efetivacdo das orientagdes nacionais estabelecidas pelo Conselho Nacional de
Educagdo. A proposta considera as caracteristicas locais, os recursos disponiveis e as
aspiracdes da comunidade escolar, sem perder de vista a necessidade de garantir aos
estudantes o direito a uma educagio que os prepare para os desafios do século XXI.

A implementagdo da Computagao nas escolas municipais justifica-se por multiplas
razdes. Primeiro, pelo reconhecimento de que o Pensamento Computacional ¢ uma
competéncia transversal que potencializa a aprendizagem em todas as areas do
conhecimento. Segundo, pela necessidade de reduzir desigualdades no acesso ao
conhecimento tecnoldgico, garantindo que todos os estudantes, independentemente de
sua origem socioecondmica, tenham oportunidade de desenvolver competéncias digitais.
Terceiro, pela urgéncia em formar cidadaos criticos e éticos, capazes de navegar com

seguranga e responsabilidade no ambiente digital.
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2.2 Concepcio de Computacio na Educacio

Neste referencial, a Computagao ¢ compreendida como area do conhecimento que
engloba fundamentos tedricos, praticas metodologicas e aplicagdes tecnologicas
relacionadas ao processamento de informagdes. Diferencia-se da simples
instrumentalizag@o tecnologica ou do ensino de ferramentas especificas, propondo uma
abordagem conceitual e procedimental que desenvolve formas de pensar, criar e resolver
problemas.

A proposta pedagdgica estrutura-se em trés eixos fundamentais complementares:

» Pensamento Computacional: desenvolvimento de habilidades de resolugdo de
problemas por meio de decomposi¢do, reconhecimento de padrdes, abstracdo e
algoritmos;

» Mundo Digital: compreensdo de como funcionam os sistemas computacionais,
como a informagdo ¢ representada e processada, e como utilizar tecnologias
digitais de forma produtiva e criativa;

» Cultura Digital: desenvolvimento de praticas sociais éticas, seguras e responsaveis
no uso de tecnologias, incluindo cidadania digital, seguranca, privacidade e

impactos sociais da tecnologia.
3. FUNDAMENTACAO LEGAL E TEORICA
3.1 Fundamentacio Legal
A elaboragdo deste Referencial Curricular de Computagido fundamenta-se em
dispositivos legais que orientam a organizagdo da Educacdo Basica brasileira e,
especificamente, estabelecem diretrizes para a inclusdo da Computagao nos curriculos
escolares.

3.1.1 Marcos Legais Gerais

» Lein® 9.394/1996 (Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao Nacional - LDB):
estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, assegurando a

possibilidade de inclusdo de componentes curriculares que atendam as
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compreensdo, utilizacdo e criagdo de tecnologias digitais de informacgao e
comunicag¢do de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

» Lein® 14.533/2023: institui a Politica Nacional de Educacao Digital (PNED)
e altera a LDB para incluir o desenvolvimento de competéncias e habilidades

digitais dos estudantes como um dos objetivos do Ensino Fundamental.

3.1.2 Marcos Legais Especificos sobre Computacio

» Parecer CNE/CEB n°® 2/2022: aprova as Normas sobre Computagdo na
Educagdao Basica, estabelecendo que a Computacdo seja integrada aos
curriculos da Educagao Infantil e do Ensino Fundamental como complemento
a BNCC. O parecer define que a Computagao pode ser desenvolvida de forma
transversal, em componente especifico ou de forma hibrida, conforme decisao
dos sistemas de ensino.

» Resolucdo CNE/CEB n° 1/2022: institui as Normas sobre Computagdo na
Educacao Basica - Complemento a BNCC, definindo objetivos, competéncias
e habilidades esperadas em Computagcdo, organizadas nos eixos de

Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital.

3.2 Fundamentacio Teorica

A fundamentagdo tedrica deste referencial ancora-se em contribuicoes de
diferentes campos do conhecimento, particularmente da Ciéncia da Computagdo, das
Ciéncias Cognitivas e das teorias educacionais contemporaneas, que convergem para
a compreensao da Computagdo como elemento fundamental para o desenvolvimento

cognitivo e social dos estudantes.
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3.2.1 Pensamento Computacional

O conceito de Pensamento Computacional, popularizado por Jeannette Wing
(2006), refere-se a um conjunto de habilidades e atitudes relacionadas a resolugao de
problemas que envolvem a formulagdo de problemas e suas solugdes de forma que
possam ser efetivamente executadas por agentes de processamento de informagdo. Os
pilares do Pensamento Computacional incluem: decomposi¢do, reconhecimento de

padrdes, abstragdo e algoritmos.
4. OBJETIVOS

4.1 Objetivo Geral

e Desenvolver nos estudantes da Educacdo Basica do municipio de Pilar/PB
competéncias habilidades relacionadas ao Pensamento Computacional, a0 Mundo
Digital e a Cultura Digital, capacitando-os a compreender, analisar, criar e atuar
de forma critica, criativa, €tica e responsavel no contexto da sociedade digital

contemporanea.
4.2 Objetivos Especificos
4.2.1 Em rela¢io ao Pensamento Computacional

e Desenvolver habilidades de resolugdo de problemas por meio de decomposicao,
reconhecimento de padrdes, abstragdo e criagao de algoritmos;

e Promover o desenvolvimento do raciocinio 16gico e do pensamento sistémico;

e Estimular a criatividade e a capacidade de criar solugdes inovadoras para
problemas diversos;

e Desenvolver a capacidade de planejar, executar e avaliar estratégias para alcangar
objetivos;

e Promover a compreensdo de processos e a capacidade de representa-los de forma

estruturada.
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4.2.2 Em relaciio ao Mundo Digital

e Compreender os fundamentos de funcionamento dos sistemas computacionais;

e Desenvolver habilidades para utilizar ferramentas e ambientes digitais de forma
produtiva e criativa;

e Capacitar os estudantes para produzir contetidos digitais multimodais;

e Promover a compreensao sobre representagdo, armazenamento e processamento
de dados e informagdes;

e Desenvolver competéncias para pesquisar, selecionar e avaliar criticamente

informagdes em ambientes digitais.
4.2.3 Em relacio a Cultura Digital

e Formar cidaddos digitais éticos, responsaveis e conscientes de seus direitos e
deveres;

e Desenvolver praticas de seguranga digital, incluindo protegdo de dados pessoais
e prevengdo de riscos;

e Promover o respeito a diversidade, aos direitos autorais e a propriedade intelectual
no ambiente digital;

e Estimular a colaborac@o e a comunicacdo respeitosa em ambientes digitais;

e Desenvolver a capacidade de refletir criticamente sobre os impactos sociais,
culturais e econémicos das tecnologias digitais;

e Promover o uso consciente ¢ equilibrado das tecnologias digitais.
5. ESTRUTURA DO CURRICULO

O curriculo de Computagéo para a Educacao Basica de Pilar/PB esta estruturado
em conformidade com as orientagdes da Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022,
organizando-se em torno de trés eixos estruturantes: Pensamento Computacional,
Mundo Digital e Cultura Digital. Estes eixos sdo trabalhados de forma integrada e
progressiva ao longo de toda a Educag@o Basica, respeitando as especificidades de

cada etapa e modalidade de ensino.
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5.1 Eixos Estruturantes

5.1.1 Pensamento Computacional

O eixo Pensamento Computacional engloba o desenvolvimento de habilidades
cognitivas fundamentais para a resolucdo de problemas de forma sistematica e
eficiente. Inclui: decomposi¢do, reconhecimento de padrdes, abstragdo, algoritmos e

depurag@o.
5.1.2 Mundo Digital

O eixo Mundo Digital aborda a compreensdo de como funcionam os sistemas
computacionais e o desenvolvimento de habilidades para utilizar e criar com
tecnologias digitais. Engloba: representacdo da informacdo, hardware e software,

producdo digital, ferramentas digitais e programagao.
5.1.3 Cultura Digital

O eixo Cultura Digital trata das praticas sociais, éticas e culturais relacionadas
ao uso de tecnologias digitais. Compreende: cidadania digital, seguranca e
privacidade, ética digital, propriedade intelectual, impactos sociais e uso consciente.
5.2 Organizac¢io por Etapas de Ensino
5.2.1 Educacéo Infantil

Na Educagdo Infantil, a Computacdo ¢ trabalhada de forma Iudica e integrada
as praticas pedagdgicas cotidianas, privilegiando atividades desplugadas que
desenvolvem nogdes iniciais de sequéncia, ordenagao, classificacao e padrdes.
5.2.2 Ensino Fundamental - Anos Iniciais (1° ao 5° ano)

Nos Anos Iniciais, a Computacdo ¢é trabalhada de forma transversal, integrada

as demais areas do conhecimento e aos componentes curriculares. Os professores

polivalentes sao os responsaveis por desenvolver as habilidades de Computagao em

DIARIO OFICIAL DO MUNICIPIO DE PILAR - ESTADO DA PARAIBA - ANO XLVIII n




DIARIO OFICIAL

MUNICIPIO DE PILAR - ESTADO DA PARAIBA
Criado através da Lei n° 01/77, de 17 de fevereiro de 1977
PODER EXECUTIVO

ANO XLIX - N° 222/2026 - Pilar(PB), 10 de agosto de 2026. (Tiragem 20 exemplares)

articulacdo com os conteudos de Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias,

Geografia, Historia e Arte.
5.2.3 Ensino Fundamental - Anos Finais (6° ao 9° ano)

Nos Anos Finais, a Computacdo ¢ trabalhada como componente curricular
especifico, com carga horaria definida e professor especializado ou capacitado para a
area. Esta organizacdo permite maior aprofundamento conceitual e o

desenvolvimento de projetos mais complexos.
5.2.4 Educacio de Jovens e Adultos (EJA) - Ensino Fundamental

Na EJA, a Computagdo ¢ trabalhada de forma contextualizada e pratica,
considerando as experiéncias de vida dos estudantes e suas necessidades imediatas

relacionadas ao trabalho, a vida cotidiana e a participacdo social.
5.3 Matrizes de Habilidades

As matrizes de habilidades apresentadas no documento em anexo Matrizes de
Habilidades BNCC Computagdo, detalham os objetos de conhecimento e habilidades
esperadas em cada ano/etapa da Educacdo Bésica, acompanhadas de exemplos
praticos de atividades desplugadas e plugadas. Estas matrizes foram organizadas

considerando:

e Progressdo das aprendizagens: as habilidades sdo distribuidas de forma
progressiva, considerando o desenvolvimento cognitivo dos estudantes;

e Integragdo dos eixos: cada ano contempla habilidades dos trés eixos
estruturantes Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital,

e Abordagem mista: exemplos de atividades desplugadas e plugadas sao
fornecidos para cada habilidade;

o Contextualizacao: as atividades sugeridas consideram o contexto escolar e as

possibilidades pedagdgicas de cada etapa.
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6. AVALIACAO

A avaliagdo em Computagdo deve ser compreendida como processo continuo,
formativo e integral, que acompanha o desenvolvimento das competéncias e habilidades
dos estudantes ao longo de sua trajetoria educacional. Mais do que mensurar
conhecimentos pontuais, a avaliagdo deve fornecer informagdes que orientem tanto a
aprendizagem dos estudantes quanto a pratica pedagogica dos professores, em uma

perspectiva de avaliagdo para a aprendizagem, e nao apenas da aprendizagem.
6.1 Principios da Avaliacio
A avaliagdo em Computagdo orienta-se pelos seguintes principios:

e Processualidade: a avaliagdo ocorre de forma continua, ao longo de todo o
processo de ensino e aprendizagem;

e Diversidade de instrumentos: utilizagdo de multiplos instrumentos e estratégias
avaliativas;

e Contextualizagdo: avaliagdo de competéncias e habilidades em contextos
significativos e aplicados;

e Transparéncia: critérios de avaliacdo claros e conhecidos previamente pelos
estudantes;

e Devolutiva formativa: feedback que auxilie os estudantes a compreenderem seus
avangos ¢ desafios;

e Equidade: reconhecimento e valorizacdo da diversidade de ritmos e trajetorias de

aprendizagem.
6.2 Dimensdes da Avaliaciao
6.2.1 Dimensio Conceitual
Refere-se a compreensdo de conceitos fundamentais da Computagdo. A avaliagdo

pode incluir: explicagdes orais ou escritas, resolucdo de questdes contextualizadas,

analise de situagdes-problema e elaboragdo de mapas conceituais.
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6.2.2 Dimensao Procedimental

Relaciona-se ao desenvolvimento de habilidades praticas. A avaliagdo pode incluir:
observagao de atividades praticas, analise de produgdes e projetos, desafios de resolugao

de problemas e portfolios.
6.2.3 Dimensao Atitudinal

Abrange atitudes, valores e comportamentos relacionados a cultura digital. A
avaliacdo pode incluir: observagdo de atitudes colaborativas, autoavaliagdo e avaliagdo

entre pares, participacao em discussdes e reflexdes escritas.
6.3 Instrumentos e Estratégias Avaliativas
Recomenda-se a utilizagdo de multiplos instrumentos avaliativos:

e Observacdao sistematica: acompanhamento continuo das atividades dos
estudantes;

e Projetos: desenvolvimento de projetos individuais ou coletivos;

e Portfolios: colegdo organizada de producdes que evidencie a trajetoria de
aprendizagem;

e Desafios e situagdes-problema: proposicao de desafios que exijam mobilizacdo de
conhecimentos;

e Apresentacdes orais: exposi¢ao de projetos e explicagdo de conceitos;

e Autoavaliacdo e avaliagcdo entre pares: reflexdo sobre o proprio processo de
aprendizagem;

e Rubricas: critérios descritivos que orientam a avaliagdo de produgdes;

e Registros reflexivos: diarios de aprendizagem e relatorios de atividades.
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7.MATRIZES DE HABILIDADES — BNCC COMPUTACAO

7.1 EDUCACAO INFANTIL (4 e 5 Anos)
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Abordagem Transversal Computacio - Predominantemente Desplugada

Computacional

Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Praticas
Aprendizagem Pedagdgicas
Sequéncias e Identificar e seguir | Organizar a rotina do dia
ordenacao sequéncias simples | com  figuras; ordenar
de agdes em imagens de uma
situagdes do historia; sequéncia
cotidiano “lavar as maos ;
dramatizar
passos de uma tarefa
Sequéncias e Criar sequéncias Inventar passos de uma
ordenagao de agdes para brincadeira; montar
alcangar um caminho para chegar a um
objetivo local da escola; sequéncia
Pensamento de uma

receita ficticia

Organizagdo e
classificacdo

Classificar objetos
a partir de critérios
simples

Separar brinquedos por
tipo; classificar tampinhas
por cor ou tamanho;
organizar

materiais da sala

Organizagdo e

Comparar objetos e

Comparar lapis, folhas,

pequenos desafios

classificacdo identificar brinquedos;  jogos de
semelhangas ¢ encontrar o diferente; roda
diferengas de
conversa sobre critérios
Padrdes Reconhecer Sequéncias de
repeticoes padrdes visuais, palmas;
sonoros e corporais | musicas  com
repeticao;
padrdes com blocos, cores
ou movimentos
Padrdes Criar padrdes Criar colares com
repetigdes simples sequéncia
de cores; pintura com
repeti¢do de formas;
coreografias simples
Resolugdo de Resolver Como organizar a fila;

como

Resolugao de
problemas

Experimentar
diferen
tes solugdes

Testar caminhos
diferentes em um
circuito;
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para discutir
um solugdes possiveis em roda
mesm
0
problema
Planejamento de Antecipar acdes | Planejar como montar
acoes antes de um brinquedo e
realizar uma tarefa conversar sobre o que vem
primeiro.
Tecnologias  do Reconhecer Conversa sobre celular,
cotidiano tecnologias TV, radio, computador;
presentes no identificar
cotidiano tecnologias na escola
Tecnologias  do Identificar para Relacionar  tecnologia
MundoDigital cotidiano que servem a
(Abordagem diferentes fung@o: comunicar,
introdutoria e tecnologias informar, divertir
conceitual) Informagdo e Reconhecer que Historia contada
representagao informagdes oralmente, desenhada e em
podem ser audio; placas
representadas de | e simbolos da escola
diferentes formas
Informagdo e Criar Desenhos  sobre
representagao representagoes rotinas;
simples de registro grafico de
informagdes brincadeiras
Tecnologia como | Reconhecer que Conversa  orientada
criagdo humana tecnologias sao sobre
criadas por pessoas | quem cria  brinquedos,
celulares, jogos
Uso mediado de | Explorar Uso de videos
tecnologias tecnologias digitais | educativos;
com mediag@o do registros fotograficos
professor de atividades;
desenho digital
Comunicagdo ¢ Utilizar diferentes Desenhos, gestos,
expressao linguagens para se fala,
expressar dramatizagao,
registros
SOnoros
Comunicagdo e | Produzir registros | Painéis coletivos; mural
expressao individuais de
e coletivos fotos; gravacdo de relatos
Convivéncia e | Respeitar Jogos em grupo;
colaboragao reg | combinados
Cultura Digital ras em | da sala; atividades em
atividades coletivas | duplas
Convivéncia e Trabalhar de Brincadeiras
colaboragdo forma colaborativa cooperativ
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as; constru¢do coletiva
de
materiais
Uso responsavel Desenvolver Guardar equipamentos;
atitudes de | limpar materiais; cuidar
cuidado com | do espago
materiais e
tecnologias
Uso responsavel Reconhecer Criagdo de cartazes de
combinados regras; simulagdes de uso
Basicos correto
Etica e respeito Demonstrar Roda de conversas sobre
respeito nas atitudes; resolucao de
interagoes conflitos.
Cuidado com Reconhecer que Conversas orientadas sobre
informacdes nem tudo pode ser | informagdes pessoais.
compartilhado.

7.2 ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

Abordagem Transversal/Interdisciplinar - Predominiancia de Computacio
Desplugada
1° ANO

Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Praticas Pedagégicas

Conhecimento
Pensamento Organizagdo e | Organizar
Computacional | classificagdo objetos e sementes, pedras, folhas, palitos ou lapis
da informag@o | informagdes por cor, tamanho, forma, quantidade ou
considerando | fungdo;

diferentes criar “caixas de categorias™ na sala (material
critérios. escolar, brinquedos, alimentos); organizar o
material coletivo; separar figuras de revistas
por temas; jogos de separar
misturado/organizado; organizar filas por
critérios definidos pelo professor. Plugado:
arrastar e agrupar imagens em apresentagoes
digitais simples; jogos educativos de
classificacdo.

Desplugado: classificar ~ tampinhas,

Pensamento Sequéncias e Identificar Desplugado: cartazes ilustrados com a
Computacional | ordenacdo sequéncias sequéncia “chegar & escola”, “escovar os
temporal de passos dentes™, “plantar uma semente™;,

em dramatizagdo de tarefas; ordenar cartdes de

Situagdes do | agdes; historias com comego, meio e fim;
cotidiano. sequéncias corporais (palmas, pulos).
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Plugado: ordenar imagens digitais de rotinas
conhecidas; jogos simples de sequéncia.

Mundo Digital | Informagdo e | Reconhecer Desplugado: ouvir historias e representa-
formas de quea las por desenho, colagem ou dramatizacao;
representagdo | informacgéo identificar placas e simbolos da escola e da
pode ser comunidade; transformar histérias em
representada | desenhos sequenciais; representar

de diferentes | informagdes por cores e simbolos.

maneiras.

Mundo Digital | Tecnologias do | Reconhecer Desplugado: roda de conversa sobre
cotidiano tecnologias tecnologias antigas e atuais; desenhos de
presentes no objetos tecnologicos; visita guiada pela
cotidiano e escola para identificar tecnologias;

suas fungdes. | classificacdo entre tecnologias digitais e ndo
digitais; entrevistas com familiares.
Cultura Digital | Uso inicial | Reconhecer | Desplugado: criagio de combinados

responsavel cuidados coletivos ilustrados; simulagdes de cuidado
iniciais no com equipamentos; historias ilustradas;
uso de jogo
tecnologias do “pode ou ndo pode”; leitura mediada
digitais. de
historias infantis.

Cultura Digital | Convivéncia | Respeitar Desplugado: jogos de regras (tabuleiro,
regras em cartas, brincadeiras tradicionais);
atividades atividades cooperativas; resolucao coletiva
coletivas de conflitos simulados. Plugado:
mediadas por | atividades em duplas no computador com
tecnologias. media¢do docente e

turnos de uso.

2° ANO
Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Praticas
Conhecimento Pedagégicas
Pensamento Padrdes e Identificar padrdes | Desplugado:  sequéncias
Computacional repeticdes em sequéncias de com palmas, passos, sons e
informagdes. ritmos; padroes com
sementes, contas, cores €
formas; colares ¢ trilhas
com repetigdo; identificagdo
de padroes em musicas e
poemas. Plugado:
jogos digitais simples de
completar padrdes.
Pensamento Algoritmos  em Descrever Desplugado:  escrever
Computacional linguagem natural sequéncias de e
acoes para representar
resol instrugdes de jogos e
ver brincadeiras;
problemas simples. | “programar” um colega
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com comandos
verbais; descrever passos de
receitas,
Mundo Digital Dispositivos Identificar Desplugado: comparacao
digitais dispositivos por imagens impressas;
digitais e suas | quadro comparativo entre
fungdes basicas. celular, computador, radio e
TV; levantamento  dos
dispositivos existentes
na escola e comunidade.
Mundo Digital Uso funcional da Utilizar tecnologias | Desplugado: planejamento
tecnologia para  apoiar prévio em papel;
atividades organizacdo de  ideias.
escolares. Plugado: digitacdo de
pequenos textos, listas e
registros; jogos educativos
de apoio a
alfabetizagéo.
Cultura Digital Regras de uso Reconhecer Desplugado:
regraspara O dramatizag
uso oes de
responsavel  das uso
tecnologias. correto/incorreto;
producdo coletiva de
cartaz de regras; votagdo
das regras prioritarias.
Cultura Digital Cuidado com Reconhecer que Desplugado: discussdo
informagdes Nem toda de situagdes
informacdo deve ficticias; classifica¢@o do que
ser compartilhada. | ¢ informacao pessoal e
publica; historias em
quadrinhos sobre cuidado
com dados.
3° ANO
Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Praticas
Conhecimento Pedagdégicas
Pensamento Algoritmos e Representar Desplugado:
Computacional representagdo de sequéncias de fl
processos passos para uxogramas desenhados;
resolver mapas de passos; instrugdes
problemas. para jogos ¢ tarefas;
sequéncias para
experiéncias
cientificas simples.
Pensamento Correcdo de erros Identificar e Desplugado: analise de
Computacional corrigir erros em instrucdes incompletas;
sequéncias simples. | reorganizacdo de passos
fora de ordem; revisdo
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coletiva de algoritmos;
identificacdo de erros em
receitas e historias.
Mundo Digital Ferramentas Utilizar Desplugado: planejamento
digitais basicas ferrame | do texto em rascunho;
ntas digitais revisao em
basicas para papel.
registrar Plugado: digitacao de textos
informagoes. curtos; produgdo de listas e
relatos.
Mundo Digital Organizacao digital | Organizar arquivos | Desplugado: simulagao
e registros digitais. | com pastas de papel e
etiquetas; organizagdo de
arquivos impressos.
Plugado: criacdo,
nomeagdo e localizagdo
de pastas
digitais.
Cultura Digital Prote¢do de dados | Reconhecer Desplugado: estudo de casos
pessoais cuidados ficticios; identificagdo de
necessarios para informagdes pessoais;
protegao de cartazes de alerta.
dados pessoais.
Cultura Digital Respeito digital Adotar postura Desplugado: simulagdes de
respeitosa em comentarios
interagodes digitais. respeitos
0s e
inadequados; rodas de
conversa;
elaboragdo de regras de
conviveéncia.
4° ANO
Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Praticas
Conhecimento Pedagdgicas
Pensamento Decomposigdode Resolver Desplugado: planejamento
Computacional problemas problemas de trabalhos em etapas;
dividindo-os em divisdio de tarefas em
partes menores. projetos; organizagdo de
eventos e campanhas
escolares.
Pensamento Estratégias  de Selecionar Desplugado:
Computacional resolugdo estratégias para comparacao
resolver de caminhos para
problemas. resolver  desafios;
jogos de logica; debates
sobre estratégias
utilizadas.
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Mundo Digital Produgio de Produzir contetidos | Desplugado: roteirizagdo e
conteudos digitais | digitais simples. planejamento do contetdo;
defini¢do do publico-alvo.
Plugado: producdo de
textos, apresentagdes e
cartazes
digitais.

Mundo Digital Multimodalidade Integrar texto e Desplugado: esbogos em
imagem em papel; planejamento visual.
produgdes digitais. Plugado: criacdo de

slides, cartazes ou
histérias digitais.

Cultura Digital Etica digital Adotar atitudes Desplugado: analise de

respeitosas  em casos reais ou ficticios;
ambientes digitais. produgdo coletiva de
codigo de convivéncia digital.

Cultura Digital Uso consciente Reconhecer limites | Desplugado: debates

orientados.
5° ANO
Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Priticas
Conhecimento Pedagogicas
Pensamento Condigoes logicas | Tomar decisdes Desplugado: jogos com
Computacional com base em regras | comandos com regras.
e condicdes.

Pensamento Planejamento de Planejar sequéncias | Desplugado: organizacéo

Computacional acdes para  atingir de etapas de projetos;
objetivos. definicao de

cronogramas; planejamento
de pesquisas.

Mundo Digital Integracdo de Utilizar diferentes Desplugado:

ferramentas digitais | ferramentas planejamento do produto
digitais final; divisdo de fungdes.

para  produzir Plugado: produgio

informagoes. integrada de
texto, imagem e apresentagao.

Mundo Digital Avaliagdo da Comparar Desplugado: analise critica

informagao informagdes de de textos impressos;
diferentes fontes. comparagdo de versdes de
uma mesma noticia.
Plugado: comparacdo com
fontes digitais, com
media¢do docente.
Cultura Digital Cidadania digital Agir Desplugado: debates sobre
¢ | direitos e deveres; estudos
om de caso; producdo
responsabilidade de cartilhas educativas.
no uso das
tecnologias.
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Cultura Digital

Comunicagdo ética

Comunicar-se com
respeito
ambientes digitais.

Desplugado: simulagdes de

em foruns e debates mediados;
producdo de mensagens
respeitosas. Plugado:
participagcdo orientada em
ambientes

digitais educativos.

7.3 ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS

Abordagem: Disciplina Especifica de Computacio - Atividades Desplugadas e

Plugadas
6° ANO
Eixo Objetos de | Habilidades Exemplos de Praticas Pedagégicas
Conhecimento
Pensamento Algoritmos Elaborar e | Desplugado: criar algoritmos com cartdes
Computacional testar de comandos; simular trajetos no patio da
algoritmos escola; escrever passo a passo de tarefas do
para cotidiano (preparar um lanche, ir da sala ao
resolver portdo); jogo do “robd humano™, em que um
problemas. aluno executa comandos do grupo. Plugado:
testar sequéncias de comandos em ambientes
digitais simples; jogos educativos de 16gica;
sequéncias de acdes em aplicativos
educacionais quando disponiveis.
Pensamento Depuragao Identificar e | Desplugado: analisar sequéncias com
Computacional corrigir  erros | erros propositais; revisar instrugdes de
em algoritmos | colegas; corrigir comandos fora de ordem,;
simples. identificar falhas em receitas ou regras de
jogos.
Plugado: depurar comandos em jogos
educativos; testar diferentes sequéncias até
obter o resultado esperado; corregdo coletiva
de erros projetados pelo professor.
Mundo Digital | Dados Compreender Desplugado: organizacdo de fichas e
como dados | registros em pastas fisicas; simulagdo de
e sdo arquivos usando envelopes e caixas;
arquivos armazenados e | classificagdo de informagdes por tipo e
digitais organizados. data.
Plugado: criagdo de pastas e arquivos no
computador; salvar, renomear e localizar
documentos; organizacdo de textos e imagens.
Mundo Digital | Sistemas Reconhecer Desplugado: identificagdo de partes do
computacionais | componentes | computador por imagens ou equipamentos
basicos de inutilizados; montagem simbolica de um
hardware e | computador com  cartazes. Plugado:
software. exploragdo  guiada do  computador;
identificagdo  de  programas  bdsicos;
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comparagdo entre computador, celular e
tablet.
Cultura Digital | Seguranca Reconhecer Desplugado: discussdes orientadas sobre
digital riscos no uso | senhas; simulagdes de situagdes de risco;
das tecnologias | criagdo de cartazes com dicas de seguranca.
Cultura Digital | Uso ético Adotar Desplugado: analise de situagdes do
atitudes cotidiano escolar; construgdo coletiva de
responsaveis regras de uso; debates sobre respeito no
no uso ambiente digital. Plugado: elaboragdo de
um cddigo de conduta digital da turma;
das analise de exemplos de comportamentos
tecnologias. inadequados na internet.
7° ANO
Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Praticas
Conhecimento Pedagdégicas
Pensamento Fluxogramas Representar Desplugado:
Computacional processos por meio
de fluxogramas. desenhar fluxogramas de
rotinas escolares e decisdes
do cotidiano. Plugado: criar
fluxogramas em
ferramentas digitais;
transformar fluxogramas
em sequéncias de comandos
simples.
Pensamento Programagdo em | Criar solugdes | Desplugado: planejamento
Computacional blocos simples em | de algoritmos no papel;
ambientes de | organizagdo de Dblocos
programacgao impressos. Plugado:
visual. desenvolver jogos, historias
ou  animagdes;  testar
comandos e  eventos;
modificar projetos
prontos.
Mundo Digital Ambientes digitais | Utilizar ambientes | Desplugado: simula¢do de
digitais para criagdo | ambientes virtuais por meio
e de murais fisicos. Plugado:
compartilhamento. uso orientado de
plataformas educacionais;
publicagdo de  projetos
simples; envio de
atividades digitais.
Mundo Digital Compartilhamento | Compartilhar Desplugado: discussdo
de informagdes conteudos  digitais | sobre o que
de pode ser publicado;
dramatizagdes
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Cultura Digital

Colaboragao digital

Trabalhar de forma
colaborativa em
ambientes digitais.

Desplugado: projetos em
grupo com divisdo de
tarefas; produgdes coletivas

em cartazes. Plugado:
produgdes coletivas

em
documentos digitais;
colaboragao

em projetos simples.

Cultura Digital Direitos autorais Reconhecer autoria | Desplugado: identificagao
e direitos de uso de | de autoria em livros e
contetidos digitais. materiais impressos.

Plugado: inser¢do  de
créditos em  produgdes
digitais;
pesquisa de imagens livres
para uso educativo.
8° ANO
Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Praticas
Conhecimento Pedagogicas
Pensamento Abstracao e Identificar Desplugado: identificagdo
Computacional padrdes padrdes e | de padrdes em jogos,
abstr musicas ou  sequéncias
air numéricas. Plugado:
informagdes analise de dados simples;
relevantes. identificagdo de repetigcdes
em processos
digitais.
Pensamento Decomposicao Resolver Desplugado: planejamento de
Computacional problemas atividades em etapas;
complexos organizagdo de projetos no
dividindo-os papel. Plugado: planejamento
de projetos digitais por fases;
em uso de listas de tarefas.
partes menores.
Mundo Digital Producao  digital | Produzir Desplugado: roteirizagdo e
critica conteudos digitais | planejamento prévio dos
c conteudos. Plugado:
om analise criagdo de videos, podcasts
critica da ou slides; avaliagdo
informacao. coletiva dos materiais
produzidos.

Mundo Digital Pesquisa digital Pesquisar Desplugado: analise

informagdes comparativa

de  textos

em impressos. Plugado:
comparacao
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ambientes de sites; verificagdo de
digitais de | confiabilidade; identificacdo
forma critica. de fake news.

Cultura Digital Privacidade Refletir sobre | Desplugado: estudos de
privacidade e uso | caso e debates orientados.
de dados pessoais. Plugado: analise de termos

de uso simplificados;
discussdo  sobre
compartilhamento excessivo
de dados.

Cultura Digital Impactos sociais da | Analisar impactos | Desplugado/Plugado:

tecnologia das tecnologias | debates, produgdo de textos
na reflexivos, analise de
vida social. situagdes
do cotidiano digital.
9° ANO
Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Praticas
Conhecimento Pedagoégicas
Pensamento Planejamento de Planejar solugdes Desplugado: levantamento

Computacional

solugdes
computacionais

computacionais
para problemas
reais.

de problemas da escola ou
comunidade; elaboragdo de
planos no papel. Plugado:
projetos integradores;
definicdo de etapas,
recursos ¢

ferramentas digitais.

digital de forma
ética e responsavel.

Pensamento Avaliacdo de Avaliar a eficacia | Desplugado: autoavaliagdo
Computacional solucdes das solucdes ¢ avaliagdo em grupo.
desenvolvidas. Plugado: testes de projetos;
analise de resultados ¢ ajustes.
Mundo Digital Tecnologia e Analisar Desplugado/Plugado:
sociedade impactos sociais, | debates, estudos de caso,
culturais ¢ | producdo de textos
econdmicos argumentativos.
das
tecnologias digitais.

Mundo Digital Projetos digitais Desenvolver Criagdo de campanhas
projetos digitais | digitais; apresentacdes
integrando multimidia; projetos
diferentes simples integrando texto,

ferramentas. imagem e
video.

Cultura Digital Cidadania digital Exercitar Anadlise de fake news;

cidad campanhas
ania educativas  digitais;

produgdo de
materiais de conscientizagio.

DIARIO OFICIAL DO MUNICIPIO DE PILAR - ESTADO DA PARAIBA - ANO XLVIII




14 do setembro de 1152

PODER EXECUTIVO

DIARIO OFICIAL

MUNICIPIO DE PILAR - ESTADO DA PARAIBA
Criado através da Lei n° 01/77, de 17 de fevereiro de 1977

ANO XLIX - N° 222/2026 - Pilar(PB), 10 de agosto de 2026. (Tiragem 20 exemplares)

Cultura Digital

Protagonismo
juvenil

Atuar como
agente
critico e
responsavel no
meio digital.

Projetos de conscientizagdo
na escola
ou comunidade; participagdo
em agdes educativas
mediadas por tecnologia.

7.4 EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS - 1° SEGMENTO EJA

Ensino Fundamental | Abordagem Contextualizada, Pratica e Interdisciplinar

(Equivalente aos Anos Iniciais alfabetizacdo, letramento e organiza¢do do pensamento

logico)
Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Praticas
Conhecimento Pedagogicas
Pensamento Resolugdo de | Resolver Desplugado: organizagdo
Computacional problemas do problemas do dia de rotinas domésticas e de
cotidiano a dia trabalho; planejamento de
utilizando deslocamentos;  sequéncia
sequéncias logicas de preparo de alimentos;
e organizagao organizagdo de tarefas
de semanais. Plugado: uso de
passos. planilhas simples para
controle de gastos
familiares; organizagdo de
pagamentos mensais.
Pensamento Organizagao e Organizar Separagdo de documentos
Computacional classificacao da e pessoais; organizagdo de
informagao classificar contatos; categorizagio de
informagdes despesas; organizagao de
de forma informagdes basicas de
logica trabalho ou estudo.
para
facilitar o uso
no
cotidiano.
Pensamento Sequéncias e | Descrever passoa | Escrita de instrugdes para
Computacional algoritmos  em passo tarefas domésticas e
linguagem natural a¢ | profissionais; descri¢ao de
oes procedimentos simples;
necessarias para elaboragdo de orientagdes
resolver problemas | praticas para o cotidiano.
reais.
Mundo Digital Tecnologias Utilizar Uso de aplicativos de
funcionais tecnologias mensagens; chamadas de
digitais video; acesso a servigos
p | publicos digitais; introdugao
ara comunica¢do | ao uso de aplicativos
e bancarios.
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acesso a servigos
basicos.

Mundo Digital Organizagdo da Organizar Criagdo de listas de contatos;
informagao informagdes organizagio basica de
pessoais em | arquivos e pastas;
ambientes digitais. | armazenamento de
documentos pessoais.
Cultura Digital Seguranga e ética | Utilizar Conversas  orientadas
tecnologias sobre golpes
Cultura Digital Comunicacdo ética | Comunicar-se de Simulagdes de mensagens
forma respeitosa adequadas; combinados de
em ambientes convivéncia digital; analise
digitais. de situagdes comuns em

grupos
de mensagens.

2° SEGMENTO - EJA

(Equivalente aos Anos Finais autonomia, cidadania digital e uso critico das tecnologias)

Eixo Objetos de Habilidades Exemplos de Praticas
Conhecimento Pedagoégicas
Pensamento Planejamento  de | Planejar agdes e | Planejamento  profissionais;
Computacional acdes estratégias  para | pequenos definigdoes de
alcancar objetivos | elaboragao de
praticos, pessoais e | trabalho e estudo. de
profissionais. atividades organiza¢do de
empreendimentos; metas
pessoais.
Pensamento Resolugdo Resolver Simulagdo de  decisoes
Computacional problemas cotidiano | problemas mais | financeiras;
com planejamento de
plexos compras; organizagao
envolvendo deatividades comunitarias;
multiplas etapas | andlise de problemas
e tomada de do trabalho.
decisdes.
Mundo Digital Pesquisa e acesso a | Buscar Pesquisa de vagas de
informagdo informagdes em | emprego; consulta a
ambientes servigos publicos; busca de
digitais de forma | informagdes sobre
orientada e direitos
critica. trabalhistas, previdenciarios e
sociais.
Mundo Digital Organizagao Organizar Criacao de pastas
informagio informagdes tematicas;
organizagdo de arquivos de
trabalho; uso de
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profissionais  em | quando disponivel.
ambientes digitais.

pessoais € | armazenamento em nuvem

publicas; participagido
grupos ¢ foruns
sociais.

Cultura Digital Cidadania digital Exercitar direitos e | Discussdo sobre
deveres no | desinformagdo; direitos
ambiente. consumidor digital; uso de
Servicos governamentais
online
Cultura Digital Inclusdo e Utilizar tecnologias | Uso de plataformas

participagdo social | para participagdo | comunitarias; campanhas
social, comunitaria | digitais locais; acesso a
e cidada. informagdes sobre politicas

8. CONSIDERACOES FINAIS

A elaboragdo deste Referencial Curricular de Computagao para a Educagio Basica
do municipio de Pilar/PB representa um passo significativo na dire¢do de uma educagao
contemporanea, alinhada com as demandas do século XXI e comprometida com a
formacdo integral dos estudantes. A inclusdo da Computagdo no curriculo escolar
transcende a dimensdo técnica, configurando-se como elemento essencial para o

desenvolvimento cognitivo, social e ético dos individuos.

O documento aqui apresentado constitui-se como orientacdo para a pratica
pedagogica, mas ndo se encerra em si mesmo. Sua implementagao efetiva dependera do
compromisso ¢ da criatividade dos professores, do apoio da gestdo escolar, da
participacio das familias e, fundamentalmente, do protagonismo dos estudantes. E na sala
de aula, no encontro entre educadores e educandos, que as proposi¢des curriculares

ganham vida e significado.

7.1 Desafios e Perspectivas

A implementagdo da Computagdo nas escolas municipais apresenta desafios que devem

ser reconhecidos ¢ enfrentados coletivamente:

e Formacgdo docente: investir na formagao inicial e continuada dos professores;
e Infraestrutura tecnoldgica: investimento progressivo em recursos tecnologicos;

e  Materiais didaticos: desenvolver e disponibilizar materiais contextualizados;
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e Articulagdo curricular: planejamento colaborativo entre professores;

e Equidade e inclusdo: garantir acesso pleno a todos os estudantes.

7.2 Implementaciio Progressiva

A implementagdo deste referencial deve ser compreendida como processo progressivo:

e [Iniciar com formagdo docente e sensibilizagdo da comunidade escolar;
e Implementar gradualmente, comegando com atividades desplugadas;
e Criar espagos de troca de experiéncias entre professores;

e Monitorar e avaliar continuamente o processo de implementagao;

e  Promover parcerias para fortalecer a implementagao.

7.3 Revisao e Atualizacio

Este Referencial Curricular ¢ um documento vivo, que deve ser periodicamente
revisado e atualizado. Recomenda-se que revisdes sejam realizadas a cada trés anos, ou
sempre que mudangas significativas nas orientagdes nacionais ou nas condi¢des locais
assim o exigirem. A revisdo deve ser participativa, envolvendo professores, gestores,

estudantes, familias e outros atores relevantes.
7.4 Compromisso com a Qualidade e Equidade

A implementagdo da Computa¢do na Educacdo Basica de Pilar/PB reafirma o
compromisso do municipio com uma educagdo publica de qualidade, inclusiva e
socialmente referenciada. Ao garantir que todos os estudantes tenham acesso ao
conhecimento computacional, a rede municipal contribui para a redugdo de desigualdades
educacionais e para a formagdo de cidaddos preparados para compreender, questionar e

transformar criticamente a realidade.

A Computacdo, quando trabalhada em uma perspectiva humanista e emancipatoria,
ndo se reduz ao dominio de ferramentas tecnoldgicas, mas se constitui como
conhecimento que amplia as possibilidades de expressdo, criagdo, participacdo e
transformago social. E com este horizonte que este referencial se coloca a servigo da
educac@o municipal, na expectativa de contribuir para a formagao de estudantes criticos,

criativos, éticos e protagonistas de suas historias e de seu tempo.

DIARIO OFICIAL DO MUNICIPIO DE PILAR - ESTADO DA PARAIBA - ANO XLVIII




DIARIO OFICIAL
MUNICIPIO DE PILAR - ESTADO DA PARAIBA
Criado através da Lei n° 01/77, de 17 de fevereiro de 1977

PODER EXECUTIVO

ANO XLIX - N° 222/2026 - Pilar(PB), 10 de agosto de 2026. (Tiragem 20 exemplares)

REFERENCIAS

BRASIL. Constituicio da Republica Federativa do Brasil de 1988. Brasilia, DF:
Presidéncia da Republica, 1988.

BRASIL. Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases
da educagdo nacional. Diario Oficial da Unido: Brasilia, DF, 23 dez. 1996.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia, DF: Ministério da
Educagdo, 2017.

BRASIL. Conselho Nacional de Educagdo. Camara de Educa¢ao Basica. Parecer
CNE/CEB n° 2, de 9 de junho de 2022. Normas sobre Computagido na Educagio
Basica — Complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia, DF:
MEC/CNE, 2022.

BRASIL. Conselho Nacional de Educagido. Camara de Educagido Basica. Resolucio
CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022. Institui as Normas sobre Computac¢ao na
Educagdo Basica — Complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
Diario Oficial da Unido: Brasilia, DF, 5 out. 2022.

BRASIL. Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Institui a Politica Nacional de
Educagao Digital e altera a Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Diario Oficial
da Unido: Brasilia, DF, 12 jan. 2023.

BRASIL. Ministério da Educacio. Politica Nacional de Educacio Digital (PNED).
Brasilia, DF: MEC, 2023.

CENTRO DE INOVACAO PARA A EDUCACAO BRASILEIRA (CIEB).
Curriculo de Referéncia
em Tecnologia e Computagao. Sdo Paulo: CIEB, 2018.

CENTRO DE INOVACAO PARA A EDUCACAO BRASILEIRA (CIEB). Guia de
Implementacio
da Computaciio na Educacido Basica. Sdo Paulo: CIEB, 2020.

SOCIEDADE BRASILEIRA DE COMPUTACAO (SBC). Diretrizes para o
Ensino de Computag¢io na Educaciio Basica. Porto Alegre: SBC, 2019.

DIARIO OFICIAL DO MUNICIPIO DE PILAR - ESTADO DA PARAIBA - ANO XLVIII




